ilk karakterimizi olusturalim

Simdi ilk karakterimizi gizelim. ilk olarak kedi karakteri izerinde farenin sag tusuna basarak “silin”

komutunu isaretleyiniz. Daha sonra -’VJ (“Yeni karakter ¢izin”) butonuna basarak Paint Editorini
(Grafik Dlizenleyicisi) agin. Asagidaki araglari kullanarak karakterimizi olusturuyoruz.
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: Boya firgasi

: Silgi

: Doldurma araci
: Dikdortgen araci
: Elips araci

: Cizgi araci

: Metin araci

: Secim araci
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: Damga araci
10: Renk segme araci

ici bos elips aracini - ® Q. secerek Sekil 1’deki gibi 3 daire ciziniz.
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Sekil 1.



ici dolu elips aracini ~ ® O secerek orta biyiikliikteki dairenin icerisinde sekil 2’deki gibi kiigiik bir
daire ciziniz, bu karakterin bir gozldur. Silme aracini kullanarak kiigiik dairenin yarisini sekildeki gibi

siliniz, bu karakterin kulagidir.Simdi damga aracini (i) kullanarak sekil 3’deki gibi olusturdugunuz
g6zl kopyalayip ikinci gozi olusturunuz ve sirikleyerek uygun konuma yerlestiriniz. Ayni islemi ikinci

kulak icin tekrarlayiniz.
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Sekil 2. Sekil 3.

Doldurma aracini ( 4 )kullanarak biyiik dairenin igerisini (karakterin yizii) ve gozln igerisini sekil
4’deki gibi renklendiriniz. Segme aracini kullanarak iki g6zl seginiz ve Sekil 5’'deki gibi karakterin yizi

icerisine konumlandiriniz.

Sekil 4.Sekil 5. Sekil 6.

Benzer sekilde karakterin sol kulagini secip Sekil 6’daki gibi gerekli yere birakiniz. Karakterin sag
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kulagini segme aracini kullanarak seciniz. Ardindan yatay ters gevirin ( ":G.) digmesini isaretleyerek
ters ceviriniz ve surukleyerek uygun yere birakiniz.

Sekil 7.

Daha sonra renk se¢me aracini kullanarak (il) ylzlin rengini belirleyiniz ve ardindan doldurma
aracini secerekiki kulagi ytziin rengi ile doldurunuz. Son olarak ¢izgi aracini kullanarak sekil 8’deki gibi
karaktere agiz, birkac¢ tel sacg, kol-govde-bacak ve zemin cizgileri ekleyerek kostimi “6n” olarak

kaydediniz, bu karakterin 6nden goriintsidur.
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Sekil 8. Karakterin Onden Gériiniisi

Adim 2. Karakterin Arka, Sol Yan ve Sag Yan Goriiniimlerinin Cizimi

Karakterin arka gorinimi elde edebilmek icin “6n” kostliimiini kopyalayiniz. Silgi aracini kullanarak
Sekil 9.2"deki gibi gozleri ve agzi siliniz. Renk se¢me aracini kullanarak yiziin rengini kopyalayiniz ve
doldurma aracini kullanarak Sekil 9.4’deki goriintiyi elde ediniz. Kostimi “arka” isminde kaydediniz,
bu karakterin arkadan goriintsadir.




