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OYUN VE OYUNCAK UZER INE - |
Mustafa ERGUN
Oyun nedir?

Cocuzun, insanin ve hatta tum canlilarin hayatinda bilyiiikyer tutan "oyun"un ne olgu
konusunda heniiz kesin bir sonuca, herkesin kabgl ettak bir tanima varilamasgtir. John
Dewey oyunu, sonu¢ gozetilmeyen bilingsiz dawlaniolarak nitelerken; Huizinga bunu,
isteyerek ve kuralli olarak belli bir zaman ve medé yapilan faaliyetler alarak tanimliyor.
Spencer'in gozunde gerekli olmayan artik enenjileatiimasi gorinimund alan oyun;
Eibesfeldt'te cirak@in aktif bir sekli, Groos'da hayatin daha sonraki safhalarinarliigz
Mitchell ve Mason'da insanin kendini ifade etmeGillick'de de yapilmasi istenilenin
yapilmasieklinde tanimlaniyor.

Oyunun en onemli olan ana unsurlari Patrick'in tanda yer aliyor. 6zglrce ve
kendiliginden yapilan faaliyetler. James ve Mc Daugallogenun icgudusel tepi ve durtilere
dayandgini soyluyorlar ki, oyunun cocuklukta bir icgudi piir esilim mi veya baka bir
sey mi oldigu hentiz ¢gbziimlenemegtir.

Egitim tarihinde oyuna verilen 6nem

Batin eski toplumlarda bedergigmini esas alan ¢ok e#li oyunlarin oynandiini tarih
kitaplari yazmaktadirlar. Daha sonraki bircok pextagrin eserlerinde goudan veya dolayl
olarak oyunun gtimdeki 6nemi ve yararlarina gilmistir.

Platon'un "Devlet"i cocuk @iminde 3-7 yalar arasini ‘oyun ve masal devresi' olarak
ayirmaktadir. Aristoteles de ¢$eyasina kadar cocuklarin gietim ve c¢almaya
sokulmamalarini belirtmekte, bu devrede cocukladaha sonra olacaklarseyi taklit
cinsinden oyunlar oynamalarini 6nermektedir.

F. Rabelais, "Gargantua'sinda ¢gen yalniz teorik bilgilerle @tilmesini uygun bulmaz;
sabah derslerinden sonrasstagjimnastik olmak tzere her turli oyunlagpel edilmesini ister.
J. Locke ise, derslerin daha verimi olabilmesi igiyun icgudulerinden faydalaniimasini
istemektedir. Fenelon da okumanirgjtienin oynayarak da yapilabilegmi vurgulamakta;
sikici, kupkuru teorik gretimden kurtulmak icin oyunlu vegkenceli bir gitim tavsiye
edilmektedir.

Egitimde hurriyet ilkesinin en blylk savunucusu R@ass ise, tabiat icimde ggime
terkettisi Emile'in 6nce duyu organlarinigiglmesi gerektgini belirtiyor ve bunun da oyunla
olacaini yaziyor. Okullarin ders programlarina oyun, miézve jimnastik faaliyetlerini ders
olarak sokan ilk pedagog ise Alman proteston ratllisedow’dur. "Cocuklarla oyun
oynamayi! bilmeyenlerin gdici de olamayacaklarini savunan Salzmann ise, di@nin
Ogleden sonrasini oyun ve jimnastiklere ayrdyibi, Pazar gunlerini de 'Oyun gunu' olarak
belirlemisti. Pestalozzi'de ise oyun, ¢caggugercek hayata Bkyan, onun ygayisini dazal
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olarak ortaya koyan bir ortamidir. Schiller oyurhirikmis fazla enerjilerin harcanmasi,
tuketimi olarak goren enerjitizm teorilerine karcikarak; oyunu yetilerin uygungu,
egilimlerin ahengi, duygularin 6zguri olarak tanimliyor.

Oyunu bir gitim araci haline getiren, Cocuk Bahcelerinin kwsie Frobel, cocuk oyunlarini
insan hayatinin ¢ekirdeolarak goruyor, insanlarin derinlerde olan enygieneklerinin oyun
yolu ile kendini goOsterdini iddia ediyordu. Frobel bu alanda yalniz teogérisler ileri
surmekle kalmarg) bunlari, kurdgu Cocuk Balhcelerinde de bizzat uygulaim Frobel
metodunun gedtiricisi olan Montessori'de, dunyanin her tarafigaydgl Montessori
okullarinda 6nceden secilgnioyun malzemeleri icinde cogun hir gekimini saslamayi
amaclamytir.

Bu alanda Adler, cocuk oyunlarinin karaktetitiminde kendini ortaya koymada yararli
oldugunu vurgularken, Dr. Decroly de arizali, problemidicuklarin gitimleri ve bu arada
oyunlari tizerinde durngtur.

Kimler oyun oynar?

Genel anlamda her canli oyun oynargd@a gozlemler hayvanlarin, belki insanlardan daha
zengin, cok cgtli bir oyun faaliyeti icinde oldgunu gdstermektedir. Kediler, képekler,
kuzular, danalar, klar gibi yakin c¢evre hayvanlarinin oyunlari her anstarafindan
gozlenebilir, hatta insanlar bu oyunlarda onlaralikar da! Yunus baliklarinin, maymunlarin
vs. oyunlari da hayvanat bahcelerinde ve bunléglk her filmde sergilenmektedir. Bunlarin
disinda -ger insan sabirli olup, dikkatlice gozlerse- her aayn, boceklerin oyun
oynadiklarini farkedecektir. Canlilar iginde ins@a en ¢cok ve en g#li oyun oynayan bir
turdar.

Oyun her ygta oynanir, dgumdan 6lime kadar! Ama buttn 6zelliklerini icindelunduran
gercek oyunlar ¢cocukluk donemlerinde oynanir. Caduldonemi hep oyun demektir. Ya
blyudukce canlinin hayatinda oyunun orani azaditleri degisir, 6zelikleri kaybolur. Belli
bir yastan sonra oynanan oyunlar alabiidie kurallgmis, sinirlari daralng, yaraticilgl ve
heyecani azalmy vakit gecirme faaliyetleri olurlar. Gercek oyuppcukluk devresinde
oynanir. Hayvanlarin da bir ¢cocukluk donemleri vanke hayvanlar dinyasinda da gercek
oyunu yavrular oynar. Yavrular buyukleri i1srarlauag c&irirlar, oyuna katmaya calrlar;
onlar istemese, Isirsa, vursa bile!

Canlilar icinde en uzun ¢ocukluk donemine sahiplal@an biri, insandir. Cocuklar, yillarca
siiren bu cocukluk donemlerinde, binlerce 8-9 daajlinlerde ne yaparlar? Ozellikle okul
Ooncesi donemde, alti yil, 2000 gunden fazla zamarelgaparlar? Oyun oynarlar! Evde,
bahcede, kirda, yolda, parklarda, yuvalarda; tef{abaa, arkadgdariyla, anne - babasiyla,
kediyle, kopekle, tda, toprakla, oyuncakla oyun oynarlargdf engel olunmazsa, @&l
cocuklar hayatlarinin ilk alti yilinda 15.000 sagtin oynarlar. Okul ganda ise teneffls zili
caldginda, cocuklar nefes almadan oyun oynarlar; okghlolainda eve kitaplarini birakip
oyuna kacarlar, ekngeyemesi unuturlar. Cocuklar dylesine oyun diinyasina daiddi anne-
babalar onlari sinirlandirmak, zorla yemek yedirmmetunda kalirlar.

Problemli cocuklar da gder ¢cocuklar gibi oyun oynamak isterler. Bedentij rafhni ve sosyal
gelisimleri icin, onlar da sglikl cocuklar gibi yeterli derecede oyun oynamalat. Onlar da
basari ve baarisizlgin tehlike ve tecribelerine muhtactirlar. Bazi ahabalarin yaptiklari
gibi, sakat ve problemli cocuklari her tirlu tellike hayal kiriciseylerden uzak tutma
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cabalari yangtir. Onlar da "hallerine bakmadan" oynamalidirl&tatta onlar sgikh

merhamet dal, karsilikli begeni, hggorl, yardimlgma ve dostluklar gedir.

Her ¢cocuk oyun oynar, ancak gozden irak tutulmameseken, oynanan oyunlaringgagore
desistigi olgusudur.

Oyun cssitleri

Cocuklarin oyunda gosterdiklerig#ilik hic bir hayvan yavrusunda yoktur. Her ortdey her
durumda, her turli malzeme ile ¢ocuklar akla - Faygelmedik oyumlar cikarirlar. Eldeki
imkanlar ve hayalgucu ile cocuk durmadan yeni serar diizenler, tasarlaglisenaryoyu en
icten duygularla oynar. Hayvan yavrulari hep kesrdilolarak oyun oynadiklari halde,
cocuklarin oynayamayacaklari rol yoktur; her citgr meslgi, her yataki insani, her tarla
hayvan ve gya roltini rahatca oynayabilirler. faagac, gune, yildiz rolu bile oynayabilirler,
ama herseyin farkimda olarak. Bir cocuk ahci#palup ayakkabilar icinde yemekspiyor,
sonra onu terlikler icinde servis yapiyorsa; bicugo kdpruseklinde bukualtup bir bgkasi onun
altindan su alarak akiyorsa, g@rasina algg bir deznesi bazen at, bazen taksi, bazen de
uzay aracl gibi kullanabiliyorsa... ¢cocuk ¢eyin farkindadir, ger@n ne old@gunu ¢ok iyi
bilmektedir. Ancak onlar biyuklerden cok cok daleéeyekli, onlardan daha orijinal bslari
olan, dinyaya onlardan daha egemen tiyatro oyudcuwkuw. Hic bir seyirciye ihtiyac
duymadan, alkli beklemeden, istedikleri sahne ve dekorla, esii oyunc@a donitirerek
oyun oynayabilirler.

Oyunlar en bgtan, tek tek oynanan oyunlar ve grup oyunlari diyge ayrilir. Oyun en iyi,
en icten, kendisi icin, gostegekline buriinmemgi olarak yalniz bgna oynanir. Cocuk kendi
oyununa dalip gitinde anne - baba ona mudahale eder veya ilgilenbgecabucak bir
gosteri bicimine dongiir. Ama sosyal hayata gegcin, cocigun baka insanlar oldgunu da
anlamasi, onlarla kendini kiyaslamasi, onlarin d&waké saygl gostermesi, yardigmtayi,
dostlygu anlamasi icin grup oyunlari da ¢ok gereklidir.

Ancak bugunin tek cocuklu aileleri, cocuk parklarigocuklari tek bdarina oynamaya iten
bazi @eleri, okul Oncesi @tim kurumlarina ve okul hayatina kadar cocuklagrup
oyunlarini engellemektedir.

Oyunlarin buydk bir kismi oyuncaklarla oynanir. Agacygun yatmak, kemak, sicramak,
¢esitli bedensekilleri ve hareketleri yapmageklinde oyuncaksiz oynaglioyunlar da vardir.
Ancak bu ikinci grup oyunlar, buyik oranda ¢gon bedeni gekimine balidir.

Cocuk oyunlarl amaclarina gére bir siniflandirmta tutulursa bedensel ggin oyunlari,
zihni gelsim oyunlari ve hg vakit gecirme oyunlar olarak siniflandirilabilincak ¢ocuk
oyunlarinin dinlenmek, lovakit gecirmek icin mi oldgu stipheli ve targmalidir.

Oyunun bir parc¢asi olarak "oyuncak" ve "oyun malzemeleri"
Gunumuzde oyuncak oyuna iyice egemen gtomu Cevresiyle bir ankana bir uzlama
olarak gordgimuiz oyunda cocuk, cevresindeki hyeyi oyuncak olarak kullanabilir. §a

toprak, &aclar, tava, tencere vs. hgay; giyinme, yemek yeme, otoblse binme ve seyahat
etme, yatma, uyuma ve hattd son zamanlarda tetawvilaki dizileri taklit ederek ameliyat
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yapma, adam tutuklama vs. her hareket cocuklarierirde oyuna vs oyunga
donisebilmektedir.

Cocuk yakin cevresindeki heeyi oyuncak olarak kullanabiglne gbére, bu cevreyi
dizenlemek cok onemlidir. Eskiden c@an cevresi onun icin daha kolay anlabilir ve
tehlikesiz idi. Cocuk kucuk ygéan itibaren yetkinlerin calsmalarina katilir, yegkin islerinin
¢cogunu minyaturletirip oyun sekline donigtirerek yapabilirdi de! Oysa bugin cevre tehlikel
ve anlallamaz olmaktadir. Cocuk annesinin yanina oturumaga yikayamamakta, onlari
serip kurutamamakta; camia makinasina atilan kirlilerin 6bir taraftan temiz kurumy
olarak ciktgini goérmektedir. Cogtun camarr makinasina yakkmasi tehlikeli
goruldigiinden, cocuk bu olguyu yalnizca anlamadan seyré¢anelkun olarak taklit edecek
bir sey bulamamaktadir. Artik cocuk ate parmgini yakamamakta, afe yaklgirsa
cereyana carpilmakta veya gaz patlamasi olmaktadir.

Ustelik iyice hapsedilngi olduklari ev icinde anne - babalar cocuklarin ayaknda
dolasmamalarini tenbih etmekte, elektrikli ev aletldrgvagazi, tipgaz, buyuk mobilyalar
cocuklarin ev icindeki ¢evresini onlar igin tehlikbir hale getirmekte, ev icindeki oyunlari
devaml sinirlandirilmakta, hattd oyun odalari aéekleri icinde korunmaya alinmaktadirlar.
Bilyuk kentlerde ise cadde ve sokaklardaki kgagayun alanlarinin olmayicocuzun geng
cevresindeki cok 6nemli problemler olarak ortayar@aktadir.

Cocugun yakin cevresi, ona oyun imkanlariglsgacak cetli malzeme ve gyalarla dolu
olmahdir. Buyukler icin dgersiz olan b ambalaj kutulari, igaat artiklari, dikkan ve
tamirhane suprintileri gocuklar icin cok ilgi cakllic. insaat yerleri ve evde kirik-dokiklerin
dolduruldigu kutular ¢ocuklar tizerinde sihirli bir gekme gueisahiptir.

Cocuklar oyunlarini dastirecek ve zenginlgirecek seyler pgindedirler. Masalarin altlan
magara olarak kullanilabilgi gibi, eski kahve d&rmenini de film makinasi olarak rahatca
kullanmaktadir.

Cocuklar, bizim ge yaramaz diye afimiz her malzeme Uzerinde birgcok oyun kurgulari
gelistirebilirler. Cunkl onlarda gegpibir hayalgict ve bukubollugu vardir. Cocuklarda
yaraticilik guict en ¢ok byekilde gelsir.

Anne - babalar cocuklari, bazi malzemelerle oynamada ve eskitmelerinde serbest
birakmalidirlar. BlyUklere eskise@ yaramaz gorinegeyler cocuk odalarinda ¢ogun uzun
zaman vazgecemeyeagebir oyuncak olurlar. Oysa yeni alinan bazi fahrikyuncaklar
cocuklara hig bir oyun kurgusu ilham etmez ve itigarmez.

Oyun malzemeleri icin en 6nemli kaynak, elefinin artiklaridir. Ambalaj kutulari, kese
kagitlari, kucuk torbalar, sigara, kibrisgeker kutulari, plastik bardaklar, cagmalegenleri,
teneke ve plastik kutular, vidali kapakiseler, fileler vs... Cocuk bir ayakkabi1 kutusunu hem
garaj, hem de bebek karyolasi olarak, kegatledu sapka ve maske olarak, ¢ok buyik karton
kutulari ev olarak vs. kullanabilir. Bu malzemel®inde cocuk kendi oyun dinyasini
kurabilir. Eski giyim gyalari, atilacak blyuk ve kiguk kugabez parcalari, eski radyolar,
gramofonlar, teypler vs ger ev gyalari cocuklarin soékip - takma, hattd uzay istagyo
kurma calgmalarinda cokse yararlar. Birakin eski daktilo ile cocuk yazi yaw eski saatleri,
kasiklari, kepceleri, elekleri, posta zarflarini, @agaliplarini, resimli dergileri, kataloglari,
gazeteleri birakiniz ¢ocuklar oyun malzemesi ydpResimler, harfler kesip yagirsinlar,
oyun oynasinlar, resim kitabi yapsinlar! Eski zarfle kartpostallarla ev-i¢i postaiai
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kursunlar. Eski defterleri ve cep takvimlerini, Beta ve ipileri, boncuklari, fermuarlari verin
cocuklaral..

Cocuk evdeki her malzemeyi, kendi oyun kurgusudeimyuncak haline getirebilir. Tava-
tencereler gurdlti ve ritm muzik aletleri olabiirl Koltuklar, tabureler... cocuk gozinde ev
bir ucak kabinine veya bir gemi icine d&eblir.

Cocuklarin oyun sevinclerini maktan, sik sik ve gereksiz yasaklamalar yapmaktan
mumkuin oldgu kadar kaginiimalidir.

Insaat yerlerinin artiklari, ev badanalarinda ve euntaalarinda cikan artiklar ¢ocuklara
binlerce oyun malzemesi verirler. Tehlikeli ve yasi@n edilen igaat alanlari cocuklar icin
¢cok cekici ve ideal oyun alanlaridir. Ama gene Wdsamalidir.

Tamir atelyeleri, basimevleri, ciltevleri, terziles... ¢cocuklara binlerce oyun malzemesi ve
oyun imkani sunarlar. Cocuk bahceleri bu yonden feskdir. Cocuk parklarinda da bir kag
demir binecekten B&a bir sey yoktur. Park ve bahceleri, cocuklara oyun im&éansunacak
tehlikesiz ve temiz bazi vir - zivirlarla doldurndar. Bdylece oralar bir kat daha
nes'elenecektir.

Yukarida sayilargeyler oyuncak d&l, oyun malzemesidirler. Ancak cocuklarin hayalegiic
ve bulyglariyla oyuna katilabilirler. Bunlarin ginda bir de salt oyun icin hazirlanan
oyuncaklar vardir.

Oyuncak, yetkinler tarafindan hazirlanan, ¢cocuk oyunlarina yaal almak icin hazirlanmi
ve ana §levi ¢oclgu oynatmak olan oyun malzemeleriditk defa XVI. yiizyilda ortaya
cikmistir. Once evlerde bez bebekler, toplar vs. hazalagaklinde balamis, daha sonra bu
isle ilgilenen ustalarin graslariyla oyuncak atélyelerinde bez, tahta, demirtek esasina
dayali hizli bir cakimaya gecilmgtir. En nihayet busi de fabrikalamis, 6zelllikle oyuncak
sanayiine sinirsizsekil, renk ve o0ozellikle sertlik - yungaklik verilebilen plasgin
girmesinden sonra, bu dalda da seri tretime gegilmSon zamanlarda oyuncak teknolojisi
alabildigine gelsmektedir. Ama bu salt cekicilik ve teknik esaslaefine dayanmakta; cocuk
psikolojisi ve pedagojik veriler gbzden uzak tutaktadir.

Oyuncaklar, genellikle yagkien insanlarin kullandiklarisgalarin minyaturlgtirilmis seklidir.
Bisikletler, arabalar, atlar, bebekler, telefonhkes... hep gercek hayatta buylkleri olan
seylerdir. Burada ¢ocuk bir minyatir insan olarakityiekte, blyuklerin yaptl her hareketi
kucuklerin taklit etmesini g#ayacak oyuncaklar yapilmaktadir. Bu oyuncaklar aoaz
karikatir bicimi kaba hatlariyla yapilabifili gibi, bazan en ince ayrintilarina kadar
islenmekte, genellikle de mekanik yoldan hareketleimiektedir. Yayl kurularak hareket
ettirilen oyuncaklar, yatirinca gotzlerini kapatdmrnina basincaglayan, uzaktan hava
sisirmesiyle caitli hareketler yapan plastik canlilar. Son zamesdaoyuncak sanayiinde bir
enerji kayngl olarak elektrikten de faydalaniimayaslaemstir.

Bakis acilarina gore géli oyuncak siniflandirmalari vardir. Buyuk ve Kikckas gekimini
sgilayan oyuncaklar, yaraticilik ve hayalglcini geén, sanat ve elslerini gelistiren,
anlama - kavrama gicuni gdélien oyuncaklar, dans ve muzik oyuncaklari, ekcili
oyuncaklari vs...
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Bir baska acgidan (Roger Coillois) ok ve kilictan tank vekmaya kadar uzanan sava
oyuncaklari; zar, tombala vs. ye dayanans oyuncaklari; bebekler, maskeleri, cokite
kiyafetleri icine alan taklit oyunlari ve son biug olarak da kizak, salincak, atli karinca gibi
-ayni zamanda da tehlikeli olan- heyecan oyunlari.

Bir bagska siniflama oyunu hareket, deneme ve rol oyurdirak alip, oyuncaklari da bu
oyunlara goére gruplandirmaktadir.

Oyuncaklar buyutkluklerine, yapildiklari maddelengap ettikleri ya gruplarina ve cinslere
gore daha cok sdli siniflandirmalar icinde sistemytrilmeye calsiimaktadir.

Yalniz su aciktir ki, oyun icinde oyungen orani gittikce artmaktadir ve ¢ocuk sahibi herke
de -hem kendileri cocuklarla daha fazla ilgilenm&ngén, hem de ¢cocuklarin geiinleri icin-
durmadan oyuncak almaktadirlar.

Cocukluk bir oynama doénemidir. Cocuk kendi eli, @iyde de oynayabilir, anne-babasi ve
kardsleriyle de. Biraz biylylunce arkagd@riyla grup oyunlari da oynayabilir. Ama
toplumsal gelimeler sonucu, cog@un diger cocuklarla bir arada bulunma ve oynama
imkanlar giderek sinirlandirilgtir. Onun icin ¢cocuk oyunlarinda oyurgga orani giderek
artmakta, ona arkaglaolarak oyuncak bebekler, oyuncak hayvanlar vsilnaekte; anne-
babalar cocuklariyla daha az ilgilenmek icin onlayuncg@a b@maktadirlar. Toplumdaki
kisiyi yalnizliga itme gekimi o derece artmtir ki, cocuk oyuncaklari buyukleri de gl
ettigi gibi, ayrica bir de yegkin oyuncaklari sanayii galinektedir.

Ogretici oyunlar ve oyuncaklar

Son zamanlarda oyuncak alaninda tehlikeli denilntigeihtiyatla kagilanmasi gereken bir
akim vardir. Oyun oynamanin devamgrétici bir tarafi olmalidir fikri, oyun ve oyuncaik
giderek bir gitim ve alstirma araci olarak gérmegi@mini yaratiyor. Oyuncak endustrisi
"egitici -Ogretici oyun ve oyuncaklar" dretimi Uzerinde gslor. Ama bu sekilde
yonlendirilmis oyuncaklarin ¢ocuk gaimi Gzerindeki etkileri, cocgun zorlanarak vakitsiz
zihni, duygusal ve bedensel geti, cocuklarin oyuncaklari genip secmeleri gibi hususlar
hi¢ disinulmemektedir.

Is hayati dolayisiyla cocuklarini oldukc¢a ihmal edenokul 6ncesi cocuk gegimine 6nem
verilmesi propagandasi altindaki anne - babalaculdarini ihmal ettikleri, birseyler
unuttuklari gibi korku ve engkelere sirtiklenmektedirler.

Cocuklarin @retici oyuncaklarla daha iyi geécesini Umid eden anne ve babalar "en iyi, en
Ogretici" diye tavsiye edilen oyuncaklari incelemedatisinmeden satin almaktadirlar.
Cocuklar da -bgenmeseler bile- alinan bu oyuncaklarla oynamaydaaorakta; hatta
cocyzun gelsim dizeyine dikkat etmeden, bu oyuncaklargmetmeyi amacladiklari dizene
koyma, koordine etme, renkleri adlandirma, altkastramlari vesekil-renk kasilastirmalari
vs. yonunden oyuncaklarla ggeil olmalari icin sikgtirilmaktadirlar.

Kuskusuz burada anne-babalar iyi niyetlidirler. Amazmrlamalarin gogiun Qsrenmesine,
gelismesine yarari nedir ve bu davrdar dgsru mudur?

Oyun hdarriyet icinde olmahdir. Cocuk oyundagbasiz olarak se¢cmelerde bulunmali,

baslangictan sona kadar oyunun hgaraasinda kendisi karar verebilmelidir. Zorlanmadan,
kendi yeteneklerine ve hayalgticine goére bir oyumialidir. Cocuk elbettegdenecektir ama
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oyun ve @renme siki sikiya birbirine BEnir, cocuk her hata ve yanhda tepki gorirse;
sonunda hemgienmeden hem de oyundan tiksinebilir.

Allahtan, bu oyun bicimimde maskelennd@igretim araclarinin cocuklar ¢cabuk farkina varirlar
ve bunlardan kendilerince en uygun bicimde faydalaya cakirlar. Bu durumda anne-
babalar harcadiklari paralara bakarak sinirlenmiengecuklara oyun gretmeye ve baski
yapmaya kalkmamalidirlar.

Okul 6ncesi cgindaki cocuklar genellikle sistematik olmayan lkarzda ve taklit yoluyla
ogrenirler. Taklit bicimi @renmede anne-baba ve yakin ¢evrenin -0zelliklesitgtenun- ¢ok
buyuk etkisi vardir. Mikemmel bir taklit¢ci olan ggmun taklit cevresinin duzenlenmesi,
buglin de dunyaggiminin en bilyldk sorunlarindan biri olmakta devastmektedir. Ama
cevre duzenlemesi ve oyuncaklar vasitasiyla @daja Gsrenme bicimi dgistiriimektedir.
Cocuklar sistemli bir grenmeye zorlanmaktadirlar. Bunun olumlu ve olumgdnleri de
ayrica targiimaldir.

Icgudi kuvvetindeki bu oyurgimi, cocukluk déneminin en gucli motivierinderridir. Her
saglikll cocuk okul 6ncesi ve okul ganda 25-30.000 saat oyun oynar. Ancak bu oyunlar
cocyzun dar cevresindekisgalar ve olaylarla oldgu icin, bu ¢evreyi diizenleme yetkisindeki
kisileri buytuk sorumluluk altina koymaktadir. Bu ceyirellizenlemede c¢ocuk adina hi¢ bir
girisimde bulunmama veya bu tecrtbesiz slanlgilmasi guc¢ bir ortamda yardimsiz ve
tesviksiz birakma hi¢ de gtsel desildir. Ama bunun tersi de, yani coga gercek olarak
anlayamayaga ve uygulayamaya@a gelisim dizeyinin ¢ok ustiinde, gercek mahiyetini ¢cok
sonralari anlayip uygulayagabilgileri oyun, oyuncak ve Bka vasitalarla zorla vermek de
egitsel desildir.

Onun icin ¢ocgun yakin cevresini dizenlemekle gorevli anne - baka eiticilerin
cocuklarin geliimi, cocuk oyun ve oyuncaklari, cocuklara yardiri ¢ggfonularda ¢ok ihtiyatli
olmalari gerekmektedir.

Anne - babalara disen gorevler

Gunumizde pek cok cocukta var olan oyun oynamamaywmyamama gerge anne-
babalari bu konu tzerinde gindirmelidir. Oyun oynamada cocuklarin ihtiya¢ dukter

sessizlik ve huzurdan g#di malzemelere kadar binbir tarlli istekleri kdamali, hattd bazan
ona oyun oynama gbetilmelidir. Kicuk cocuklarin oyunlarinda anne-bBEwin yapmalari
gerekerseylersoyle siralanabilirler :

1. Kiguk cocuklar icin ev icinde bir oyun odasi veg yeri ayrilmahdir : Cocuklarin
oturma odasinda, mutfakta, yatak odasinda vs. ogiaaunehlikeli ve rahatsiz edicidir.
Her misafir geldiinde, yemek ve yatma vakitlerinde ¢ocuk oyunlariningden kesilmesi,
oyuncaklarin lmmla toplanmasi cocuklari rahatsiz eder. Cocuktam de, bu kadar
kargaa arasinda bir oyun dizeni kurmaya gabak, hele hele yekinlerin hareketleriyle
ve misafir yemek gibi vesilelerde oyun dizeninksk bozulmasi, kétl bieydir.

Bu nedenle yalniz ¢ocuklarin oyunu icin ayrgmyetiskinlerin pek midahale etmedikleri,
tehlikeli unsurlardan ayiklanmbir yer ayrilmaktadir. Busiicin evin en kicuk, karanlk,

havasiz odasinin ayrilmasi yerine, tam tersine ewirbiyik, aydinlik ve rahat odasi
cocuklara oyun odasi olarak ayrilmali, hatta buigimfedakarlik da yapiimalidir.
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2. Cocuklarin ¢ok oynamalarindan rahatsiz olmamahd : Kiguk ¢ocuklar ginde 7-9 saat
oyun oynarlar. Bunun icin onlara firsat verilmek vahatsiz edilmemelidirler. Devamli
cocuklarla ilgilenen, can sikigeylerle ¢cocuklarin biyik zamanlarini ¢alan ebewaynl
vardir. Cocuk hep oyun oynuyor, ilerde cidgdeile usrasmayacak, hep oyun diinen bir
geng olacak diye kltulanmaya gerek yoktur. Clnki oyunda devamlggslayan, oyuna
kendini veren cocuk; burada, gahada surekliin ve kendini ygun olarak §e vermenin
temellerini atiyor demektir.

3. Cocuk oyunlar gereksiz olarak kesilmemelidir : Eger cocuklar bir oyuna dalmi
gitmislerse rahat olalim. Biz kendimizi hieye vermg calsirken rahatsiz edilmekten nasil
hi¢ hglanmazsak, ¢ocuklar da oyundaki her akgakher katki ve midahaleyi, kesmeyi
hemen hissederler. Cocuklarin dikkati cok kolaygldave ¢cok cabuk d#sir. Eger anne-
babalar cgtli seyler dolayisiyla cocuklarin oyunlarini sik sik éesr ve ¢cocuklarin oyuna
kendilerini vermelerini engellerlerse, cocuklariyupnlari da, gleri de, gedimleri de
ylzeysel olur.

4. Cocuklar oyuncak ygini arasinda oturup kalmamalidirlar : Bugin c¢ocuklarin eli
altinda o kadar ¢ok oyuncak ve oyun malzemesi v&idicocuklar ne ile oynayacaklari
hususunda bir karar verme gugliicekerler ve hi¢ bir oyuncakta karar verip onuariie
bir oyun kuramazlar. Cok oyuncak arasinda cocuksalilmlarak yorulur, hi¢ bigey
yapmadan, mutsuz olarak oturur, kalr. Ozelliklecliki cocuklar se¢cme eziyetinden
kurtarilmalidirlar. Cocuklara kendi ggin dizeylerine uygun ve getiekadar oyuncak
alinmalidir. Gerginden fazla oyuncak ve oyun malzemesi daha iyi ayemek dgildir.
Tam tersine!.. Onun i¢in gelm dizeyinin Ustinde veya altindae iyarar - yaramaz bir
surd oyuncaklarla cogun odasini doldurmak hi¢ de uygurgidir.

5. Cocuk oyunlarina gereksiz yerde mudahale edilmeahdir : Her cocgun kendine gore
bir oyun temposu vardir. Kendi oyun kurgusunu kendjelitirir ve yetiskinler bu
kurguyu batan sona tahmin edemezler. Cocuklarin ¢ok yonlilerigonlarda yeni oyun
ilhamlari gelgtirir ve cocuk, midahale edilmezse kaniksayincagak oyun oynar.

Cocuklardan, g&dim duzeylerinin Ustindgeyler istememelidir. Onun gegiin diizeyinin
cok ilerisindeki bir oyuncakla, tam o oyugoa amacladii seylere gére oynamasini; bunu
basaramayinca da sabirsizca ikazlar wwitder yapilmasi, ¢cocukta bir tepki ve isteksizlik
dogurur. Cocuk 6zgirce oyun oynamalidir. Turfandasgelisgzslamak amaciyla yapilan
mudahalelerin hicbir yarari yoktur; bilakis zarent

Bazl anne-baibalar ¢cocuklarina surekli olarak, mmlaormadiklari ve anlayamayacaklari
bir seyler anlatmaktadirlar. Cocuklar sormadan onlalg agdirmak da dgru desildir.
Cocuklar soru sormayastgk etmeli ve sorularina, onlarin anlayabilecekleevaplar
vermelidir.

6. Cocuklar kendi baglarina oyun oynamalidirlar : Oyun sirasinda, ger ¢ocuklar
istiyorlarsa veya co6zip halledemedikleri hieyler varsa yardim etmelidir. Yoksa
durmadan gt vermek, ¢cocuklara oyungtetmeye kalkmak, kendisi oynayip ¢ocuklara
seyrettirmek dgru desildir. Anne-babalar, cocuklarin oyunlarini izledskini bile
hissettirmemelidirler. Cocuklar oyunlarinin sesizi olmasini isteriler. ger anne-baba
cocysu izliyor, ceitli yerlerde ikaz veya pohpohlama hareketlerinddubuyorlarsa
cocuklar bundan rahatsiz olacaklar, ya da oyugdsteri bicimine girecektir.
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Cocuklara bu vyastiklardan, tahtalardan ev vyapilacgiy ikaz etmek, evin
penceresinin, kapisinin eksik ofgunu séylemek; cok mikemmel bir ev yapip ggru
gostermek de sakincalidir. Cocuk oyunlarinda h@yin mikemmel olmasi
beklenilmemeli, her yania dikkat cekilmemelidir. Cocuklari gou oynamadiklari, iyi
yapmadiklarseklinde suclamak, onlardadsalarinin kendilerinden daha guzel yaptiklari,
kendi ¢calsmalarindan memnun olunmgdduygusunu uyandirir. Bunun sonucunda ¢ocuk
kendisini baarisiz, beceriksiz olarak gérmeyeslaa. Artik kendine has bujlari olamaz,
oyunda aktiflikten pasiffie gecer, bir seyirci olur. Anne-babasina v@edicocuklara oyun
oynamalari, resim yapmalari konusunda ricalardaurhular. Bir bir seye cesaret
edemediklerinden, sonunda yalniz oyundaildéer yeni gorev katsinda duraksar
kalirlar. Cocgun sik sik "Ben bunu yapamam" demesi, anne-balgafabir alarm gareti
olmalidir ve cocpa, onun oyunlarina kgrvaziyet alglar dizeltiimelidir. Ozellikle tek
cocuklu ailelerde anne-babalar ¢cocuklariyla geden fazla ilgilenirler, her zaman onlar
Uzerinde titrerler. Cok cocuklu aileler de tam algcuklariyla hi¢ ilgilenmezler veya
cocuklara git davranmazlar. Bu hususlarda dikkatli davranacakkedakarlik yapacaklar,
anne-babalardir.

7. Cocuklarin calsmalar tarafsiz olarak degerlendirilmelidir : Cocuklar cgu kez
oyunlarinin sonunda bir eser meydana getirirler. é8er kendilerini ¢cok mutlu eder,
seving cgliklar atarlar. Ama cagmalarini bgkalarinin da dgerlendirmesini isterler.
Anne-babalarina yaptiklarsii gosterirler, fikirlerini sorarlar. Anne-babalaripuradaki
davranglari da 6nemlidir. Coggun calsmasini harika bigey olarak nitelemek, hic biey
unutulmadgini, kendisiningimdiden yaman bir mimar, mihendis vs. @dou sdylemek
seklindeki pohpohlamanin cocuk hemen farkina varaptigi seyin cok mukemmel
olmadgini kendisi de bildii i¢cin, anne-babanin yalani ondaphelenme ve givensizlik
yaratir. Aslinda ¢ocuklar cok mikemmelgtilenenlerdir. Kendi ¢cabmalarini gerginden
fazla 6vme de, yerme de onlar Uzerinde olumsuz egtgpar. En iyisi tarafsiz
deserlendirme yapmak, ilimh évgulerde bulunmaktir.

8. Diger cocuklarla ortak oyunlar oynamalarina yardim etmelidir : Kig¢uk cocuklar
hayatlarinin bgangicinda hic de sosyal gklirler. Ozellikle oyunlarda, yanyana ama
birbirleriyle iliski kurmadan, kendi dinyalarinda oynarlar. Berabgramay! ise biraz
blylyunce ve yegkinlerin yardimiyla @renirler. Ama tek ¢ocuklu ailelerde bu buyuk bir
sorundur. Cocuk watlariyla nadiren bulgur. Ama hep anne-babaylaskide bulunur.
Okula gidinceye kadar ger cocuklarla sosyal kilere girmemg olan ¢ocuklarin, okulda
diger Gerencilerle anlgabilmeleri ve dostluklar kurmalari cok guc¢ olacaltta bu tim
hayat boyunca devam edecektir.

Ama cocuklar kicuk ydardan birbirleriyle beraber oynamaygrénirler. Burada anne-
baba ve okul oncesiggim kurumlari ilgililerinin énemli rolleri vardir.Evlerde ve
anaokullarinda ¢ocuklar arassHKiler kurmak ve ortaklga oyunlar oynamalarini gamak
konusunda yegkinlerin yardimlari gerekir. Cunki klangicta dgal olarak bazi guclukler
cikacaktir. Oyuncak, en buyik agr@azlik konusudur. Herkes oyurgea sahip olmak
lister, kavgalar cikar, Cocuklar icin kavga ne kakialaysa, basmak da o kadar cabuk
olur. Cunkil cocuklarda birlikte oynama arzular a@&uvvetlidir. Cocuklar, aralarindaki
anlamazliklan c¢cbzmeyi yava yava Ogrenirler. Bu c¢6zimde, yakin cevredeki
yetiskinlerin kendi aralarindaki ve c¢ocuklariyla kendalarindaki anlgmazliklari nasil
cozdukleri en 6nemli etken olmaktadirgdf, bu baski ve kuvvet yoluyla oluyorsa
cocuklar da aralarinda ¢ikan agmeazliklari bu yolla ¢ozmekte; koswp anlama ve ikna
yolu ile oluyorsa, ¢ocuklar da bunu kullanmaktaadirl
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10

11.

Cocuklarin oyuncaklarina saygi goéstermelidir :Buyukler nasil kendi kitaplari, plaklari,
deserli egyalari Uzerinde titrerlerse; cocuklar da oyuncakiar kagi Oylesine titiz
davranirlar. Oyuncaklar, cocuklarin malidir. Anreblar cocuklara sormadan bu
oyuncaklar atarlar veya faalarina verirlerse bu, ¢cocukta olumsuz etki yagarcuklarin
oyuncaklarina ve onlari kullanma bicimlerine say@stermelidir.

Kardeler arasinda da oyuncak mibadelesi ve devri yapima kirici olmadan
arabuluculuk yapmali; buyuk karderin oyuncaklarini kuguklere vermelerini ve yakin
yastakilerin oyuncak d@s-tokuslarini sglamalidir.

- Kiz ve @lan oyuncaklarl arasinda fark gozetilimemelidir : Geleneksel toplumlarda,
koku tarihin derinliklerine uzanan keskin bir rabloma vardir. Kadin ve erkek rolleri
birbirinden tamamen ayridir. Erg@ kadin gleri yapmasi nasil mizah konusu olgsa,
erkekce davraglar gosteren kadinlar da ayiplagtm

Ama c¢ca&das hayatsartlari, aile ve meslek hayatinda kadin-erkek aynrkaldirmg, her
iki cins de ayniglerde yanyana cafimaya bglamilardir. Ev slerinde de ayni ortaklik
surmekte, gerektinde erkekler cocta bakip bulgtk yikamakta, kadinlar arabalarina
binip pazara gitmektedirler.

Bazi toplumlar, ¢ocuklari da bu rol ayriminagdgan itibaren hazirlamaya $arlar.
Elbise ve ayakkabilarin renk wekillerinden oyuncaklara kadar her iki cinse der ayr
muamele yaparlar. Kiz cocuklari surekli kadin rolgnar, glanlar da erkek. Hatta bir
zaman sonra oyun gruplari bile ayrilir.

Bu ayrim c@das toplumlarda ister istemez ortadan kalkacaktir. B&r buytklerin
davranglarini taklit edeceklerdir. Balbasi kictk bgbdakan glan nicin sacl bebeklerle
oynamasin? Kiz ¢co@u nicin annesi gibi taksilere 6zenmesin? Kendilariyesadiklar
gercge ragmen, bazi aileler ¢ocuklarini hala kiz-erkek rolleynamaya zorlarlarsa,
catsma cgikar.

Cocuklar, ortaligi toplayip dizenlemeye aftirmalidir : Cocuklarin icinde yikmak -
kirmak - dokmek arzusu da vardir ama, esasen déaramsu daha kuvvetlidir. ger
cocyza yol gosterilirse ortali derileyip toplamayi, bazgeyleri sokip takmayi, tahta
bloklardan igaat vs. yapmay! daha ¢ok severler. Goeukirmayi, bozmayi genmesine
ihtiyaci yoktur, ama yapmayi ve diizene koymayedmesi gerekmektedir. Bunun icin de
anne-babalar ¢cocuklarina bozulup yapilabilen oykiacalmali, akamlar yatarken oyun
odlarini veya ev igindeki oyuncaklarini dizene kaynsretmelidirler.

Ama dizen duygusunurgiasinin da c¢ocuklari sikagmi, oyun ortamlarini istedikleri
gibi kuramadiklarinda oyun heveslerini kaci@oaunutmamak lazimdir.

Oyuncak sec¢imi

Cocuklar icin oyuncak alirken uyulmasi gereken besaslar vardir. Bunlar dau sekilde
sirlanabilirler :

1 -

Cocuklarin ya : Oyuncak genellikle belli bir cocuk i¢in segilmehidCocuklar her ygta

desisik gelisim dizeyi gosterirler. Ger¢i bir yagrubundaki butiin ¢cocuklar ayni gatn
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duzeyini gostermezler. Cok atik veya ygvereket edenler, sakin ve hayat dolu, guclu - kaba
ve ince - citkirlldim, hassas - duygulu ve guclyain cocuklar ayni ya grubu icinde
bulunabilirler. Ayni yataki cocuklar ayni ilgileri de duyacak gl#erdir. Ama gene de yar,
asagl yukari bir gelsim duzeylini gosterirler ve oyuncak alirken ¢@aan yama uygun
oyuncak almak gerekir. 6-7 giadaki cocuklarin becerilerini gerektirecek bir agagi iki
yasindaki ibir cocga vermek hic de uygun gigdir. Cocuklar bazi oyuncaklari reddederler,
kesinlikle o oyuncakla oynamak istemezler veyanitd@ bicimde oynamak istemezler. Bazi
oyuncaklari da bgangicta istedikleri halde, az sonra bu onlar gan sikici bir oyuncak olur.
Cocuklarin bu oyuncaklarla oynamalari hususundelérsiemek gerekir. Yagruplarina gore
cocuklarin ne tir oyuncaklarla oynayabileceklersumunda, ikinci yazimizda ayrintili bilgi
verilecektir.

2 - Oyuncaklar ¢ocuklarin hayalgtgclerini ggirici olmahdir : Kiagik gocuklarin oyunlari
blylk oranda hayalgticlerine dayanir. Hayalguci¢aleuk bir oyuncaktan cok gidi oyunlar
gelistirebildigi gibi, pek ¢cokseyi de gene o gic¢ sayesinde oyuncak haline gefthinacak
oyuncak, cocgun hayalglicunt galirip ona ¢gitli oyun imkéanlari sunan cinsten olmalidir.
Ozellikte son zamanlarda kogan, uyuyan, glayan bebekler, kurmali veya cocuklarin pratik
calismalarina engel olup onlari pasi# iten otomatik oyuncaklar ¢ocuklarin fikir ve bulu
bolluguna engel olur, daraltir, hic olmazsa rahatsizidaicetki yaparlar. Bu oyuncaklarin
birkac cait olarak yaptiklari monoton hareketler ve kemalar, hayalgtcinin onlara
yukleyecgi pek cok role engel olurlar. Surekli gilen ylzleghip bir oyuncak, oyun iginde
¢esitli Gzuntllld durumlar gelgiinde vs. oyunun bir§ini bozar. Ama sade yuzIU bir oyurgza
cocuk her turlt ifadeyi yakirabilir.

3- Oyuncaklar ¢ocgun cevre deneyimlerine ve tecribelerine uygun obtmat Hic trene
binmemi bir coclga tam otomatik tren oyungaalip istasyon yonetim cihazlarininsirea
oturtmak d@ru mudur? Hig ciftlik gormensi bir coclgu da ciftlik kdhyasi yapmak keza!
Evet, televizyonda cocuk heeyi gormektedir; kitaplarda, dergilerde, sinamadaitaiitiin
dinyanin ygayiini seyretmekte, gienmektedir. Ama oyun, gorme ve okuma Uzerine
kurulamaz. Cocuk oyunlari, hayat tecribeleri Uzerkurulur. Televizyon ve sinemada
gordukleri, dergi ve kitaplarda okuduklari cocularyizeysel, gecici ve tehlikeli bazi
"taklit’lere yol acarlar. Cocuklar bunlardan kenldayalgtclerini kullanarak yeni oyunlara
gecemezler.

Ozellikle karmaik oyuncaklar alinirken, cocuklarin hayat tecriibek uygunlgu da goz
onunde bulundurulmahdir.

4 - Oyuncak yeni oyun kolayliklari ve imkanlari gtanahdir : Bir oyuncak ya kendilinden
¢cok yonlu kullanmaya elvetidir, ya da belli bir oyuncak grubu igindeki yeridoldurur.
Cocuzun oyun kurabilmesi bakimindan oyun odasindaki ogiglar arasinda bir uyum olmasi
gerekir. El arabalari, gaat kuttkleri ve dier malzemeler, rémorklu oyuncaklar, mobilyalar
vs. bir grubu; babek takimlari, salincaklar, evtlé@e oyuncaklari vs. bir grubu; trenler,
demiryollari, taksiler, kopruler, trafiksaretleri vs., bir bgka grubu olgtururlar. Oyuncak
aliminda cocgun oyun kurma gruplarindaki yeri glintlerek de bir se¢cme yapiimalidir.

5- Oyuncgin yapildgi madde : Eskiden oyuncaklar bezlerden, tahtadangitkéve

madenlerden yapiliyord@imdi ise plastik, sinirsiz denilebilecg&kil ve renk alma yetegie
ile oyuncak sanayiinde biyuk birgeklik yapmistir.
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Esas olarak iyi veya koti madde yoktur, ancak buldakerden iyi veya kotl yapilgi
oyuncaklar vardir. Ama gene de oyugiceamaddesine ve maddesinin kalitesine dikkat etmek
gerektir. Cok kuclik cocuklara madenden yapilnsert veya tuyli pekil oyuncaklar
verilmemelidir. K&t trlerinden yapilan oyuncaklarin dayanabilmerkan aragtiriimalidir.
Plastikte isesekil ve renk cgitlili gi kadar kalite cgtlili gi de vardir. Cok sert, hemen
kinlabilir plastik de vardir; cok yungak sicaktan hemen eriyen plastik de vardir. Beelerd
agaclarda, madenlerde... her oyuncak malzemesindé& Kalrklari vardir. Pahali da olsa
sasliga uygun, kullargli, Gmarla, iyi kalite secilmelidir.

6- Oyuncaklarin buyudkliklerigekilleri ve renkleri ¢ocuk psikolojisine uygun olmdar :
Cocuklar canli, cekici renkleri tercin ederler; dpir top yerine kirmizi bir top gibi.. Ve
cocuklar kendilerini yoracak karmakgk renkler yerine, birkac renkte sade olarak boyanm
oyuncaklari secerler. Oyuncaklarin buyukliklerigdeuk dinyasina uygun olmalidir. Blyuk
bir tahta demiryolu, buyuk bir top, ¢cok buytk ayuacaklar, bebekler.. hem pahalidir, hem
de cocuklarin her yere rahatca goturebilmeleringuoydegildir. Daha 6nemlisi ¢ocuklar
oyuncaklarl rahaltca kavrayabilmeli, ona istediklegibi muamele edebilmelidirler.
Karikaturlestiriimis oyuncaklardan kacginmali, mumkin ofdu kadar gercek hayatin
minyatirt oyuncaklar alinmaldir.

Oyuncak cocuklarin hayalgtclerini ve oyunlarini iteyen en 6nemli etmenlerden biri
oldugu icin, gercgi pek saptirmamalidir. Hayvanlarin komik bir biciendyuncaklgtirilmasi
cocuklarda hayvanlar dinyasi hakkinda yarmgorisler meydana getirir. #ri derecede
karmakargik boyanmg insaat malzemeleri yapi yapmayi gigier. Oyuncaklarinsekilleri ve
renkleri cocuklarin hafizalarini, dikkatlerini yoayacak bicimde olmalidir.

7- Oyuncgin oyun imkanlari sunabilme kapasitesDyuncaklar ¢ok yonli olmahdir. Tek
tarafli oyuncaklar ne kadar buyuk, guzeklam vs. olsalar, bir oyuncak olarak verimsilev
gorarler. Oyun sevinci, oyun karisi biraz da oyun malzemelerinin bir araya géldxie oyun
olusturma niteliklerine, yani oyun imkanlarinagbalir, insaat oyunlarinda az malzeme oyun
sevincini geyetir. Cocigun elinde ¢cok sayida ve g#i yap! malzemesi olmalidir. Basit bir
¢cok bebek yerline, etrafinda bir stirli oyun kurucalzmmesi olan tek bir bebek daha iyidir.
Cocugun 6nuine seksen geboya koyup, eline bir kac k& vermek de dgru desildir. Boya
¢esidi az da olsa olur ama ¢ok miktardazkélmalidir.

8- Oyuncgin yapisi vesleyisi cocuklarin anlayacg cinsten olmalidir : Kiguk ¢ocuklarda
onune gecilmez bir inceleme vgrénme hirsi vardir. Ellerine verilen her oyugicanceden
inceye kontrol eder ve anlayamazlarsa tahrip edefl|inda oyuncaklarin teknik peantilar
cocuklar icin d¢ modelden daha 6nemlidir. goring coclgun cok kisa bir sure ilgisiini
ceker, ondan sonra cocuk oyugea isleyisini anlamaya c¢agir. Onun igin mekanizma
cocuklar icin kagik olmamali, g6zle gorilebilir, anjdabilir olmahdir. Isleyisi cok karsik,
anlgilamams olan oyuncak cocuk tarafindan ne yapilip sokilesgka kirilacaktir. Bunlara
glcu yetmiyorsa ilgisi azalacak ve hatta onu sewoeitir. Ancak teknik dantilari dafha
Oonceden anlamgiolan ¢cocuklar, bu tir oyuncaklarla kirmadan sexe oynarlar.

9 - Dayaniklilik :Bazi oyuncaklar guzeldir ama ince zayif tarafidam kiriliverirler. Burada

cocuk sugsuzdur ama, gene de Uzulur. Oy@incekirilmasa bile- hizla eskimesi, ¢ocukla
oyuncak arasindaki surekli gkiye engel olur. Cocta verilen oyuncaklar dayanikli

olmalidirlar.

Mustafa Ergiin, Oyun ve Oyuncak Uzeridéli E gitim. 1/1,1980. s.102-1109.



10- Guvenlik : Cocuk dige kalka buyur. Cocuklarin ginluk cevresi bir colskia kenar ve
koselerle doludur, cocuk her an Beye takilarak diebilir; kapida, dolaplarda, cekmecelerde
parmaklari kisilabilir. Ne zaman ne olgchilinmez. Her tehlikeye kar asiri 6nlemler almak
da d@ru degildir, fakat ciddi tehlikelere de engel olunmalidir

Bu husus cevre acgisindan aidugibi, oyuncaklar acisindan da gdzetilmelidir. (izle
tehlikeyi tanimayan ve ondan sakinmayan bebekigyimcaklarinin yapim ve secimlerinde
buna dikkat edilmdlidir. Evde kicuk bebekler vargegdaki blyik ¢ocuklarin oyuncaklarina
bile dikkat edillmelidir.

Ayrica her yataki cocgun belli bir tecrtbesi, tehlikelere karvaziyet almada belli bir
tutumlari vardir. Bir testere, bir ¢ekic, bir sicafi her yataki cocuklara verilmez. Oyuncak
yaparken, satarken ve bunlarla oynarken ¢ocukkgiiwenligi konusu Ureticiler, anne-babalar
ve bakicilarla imalatcilarin Gzerinde duracaklarbeemli konulardan biridir. Bu hususta bazi
Ulkeler, yasalarla belirlengguvenlik 6nlemleri koymaktadirlar.

11- Fiyat : Esasen her fiyata iyi oyuncak vardir ama oygncasiko-pedagojik yonlerinden
ve kalitesinden anlamak gerekir. Oyugca fiyatl kalitesine, oyun imkéanlari yaratma
kapasitesine ve dayanikfiina gore belirlenmelidir. Ucuz ve yukardaki nitédilk olmayan
oyuncaklarin bir dgeri olmadgl gibi, cok pahali ve co@un seviyesinin, kullaniminin
Uzerindeki oyuncaklarin da geri yoktur. Oyuncak segiminde bu hususun da géménii
alinmasi gerekir.
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